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Prof. Alexandre Dezem Bertozzi

Aluno(a): Matricula:

Objetivo:
e Identificar as diferentes topologias.

e Identificar os diferentes tipos de conexao.

Atividade:

1) Crie a seguinte rede no NE.

Hazist:
Computador 3

192.168.0.2/25, 192.168.0.1/25, 192.168.0.3/25, 192.168.0.129/25, 192 168.0.131/25 ¢ 192.168.0.130/25

ATENCAO: Crie todos os hosts primeiro e sé entdo inclua os hubs

Todas as interfaces devem ser definidas como EthernetCombo (placa de rede). Observe que
cada uma recebera um endereco MAC (como discutido na sala de aula).

Envie um datagrama (pacote) do computador 1 para o 2 com a op¢ao Quick Packet Creating.
Eles se comunicaram ? Os datagramas atingiram os computadores 3 e 4 ? Porque ?

Envie um datagrama (pacote) do computador 1 para o 3 com a opgao Quick Packet Creating.
Eles ndo se comunicaram! E preciso informar aos computadores que existe uma ponte entre as redes.
Ela ¢ um gateway que permitird a comunicacdo. Para configurar o gateway nos computadores, clique

com o botdo direito sobre a superficie amarela que representa o host e escolha a opcao Preferences. A



tela abaixo sera exibida. Nela, somente uma linha contendo o endere¢o da maquina aparecera no
quadro que a identificacao de Address/Mask -> Gateway. Vocé deverd incluir mais uma identificacao

de gateway. Proceda como indicado abaixo.

™ Publish HAC addresses

I Show kemnel nesseges
j [+ Enable Source Fouting

| Stow Routing tabk

Ardrezsthd azk -3 [HatawEy Flage Ilze  Irterface

192168 0.128/25 + 1321680.3 35 0
192,162 0.0/26 = 192162.0.2 ] 1] il

Apos preencher os dois espagos abaixo <
como indicado nos comentarios, pressione
o botdo ADD.

Verifique que o conjunto digitado passard
a constar no auadro.

B3> route add -net WU.U.D -netmask D.U.UU -gateway U.U.U.U

o o o/ > o e

ok |

Caacel

Para as maquinas a esquerda da Ponte, digite
neste espaco o [P 192.168.0.128/25,

Para as maquinas 3 direita da Ponte, digite
neste espago o [P 192, 168.0.0/25,

Para as maquinas 3 esquerda da Ponte, digite
neste espace o [P 192 168.0.3

Para a5 maquinas i direita da Ponte, digite
neste espaco o [P 192.168.0.129

Pressione OK para encerrar a configuracdo do computador.

Todos os computadores devem ser configurados, exceto a Ponte que ja possui sua tabela
criada por possuir interfaces conectadas as duas redes.

Repita o envio de um datagrama do computador 1 para o 3. Se tudo esta certo, o datagrama deve
passar pela Ponte e chegar até ao computador 3, sendo devolvido ao computador 1 pelo mesmo
caminho.

Agora observe uma das utilidades de uma Ponte. Crie varios datagramas do computador 1 para
o0 2 e vice-versa. Notou que este trafego ndo esta afetando os computadores 4 e 5. Crie datagramas entre
os computadores 4 e 5. Eles ndo passam pela Ponte!

Observe que somente os datagramas destinados a computadores que estdo nos dois lados da

Ponte sdo transportados para os hubs das redes de destino.
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