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Atividade—TCPIP - no. 2.

Objetivos:
Identificar a utilizacgo de mascaras de sub-rede e o funcionamento de Bridges nas redes I P.

Procedimento.

A —Instalacdo do Network Emulator 3.0. Verifique se o computador que vocé eta utilizando
possui instalado o Networ k Emulator. Nor malmente ee figura como um item do menu
PROGRAMAS. Se o aplicativo ndo estd instalado no computador proceda como indicado na
atividade-tcp-1.

B —Monte asredes indicadas nas questes abaixo e anote 0 que vocé observou no
comportamento de cada uma.

QUESTOES:

1 — Crie a seguinte rede no NE.
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Computador 1
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Hub:
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Hub:
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Haost:
Computador 2
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Hast:

Computador 3

I

REDEA REDE B

ATENCAO: Crietodos os hosts primeiro e so ent&o inclua os hubs

Todas as interfaces devem ser definidas como EthernetCombo (placa de rede).
Configure 0 esguema de maneira que todos os computadores se comuniquem.
Requistos.

- Usar numeraco |P de umarede Classe B privativa

- Configurar o gateway dos computadores 1 a4 da seguinte maneira:

Cligue com o botdo direito sobre a superficie amarela que representa 0 host e escolha a opcéo
Prefer ences.
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A tdlaabaixo sera exibida. Nela, somente uma linha contendo o enderego da maguina aparecera no
quadro que aidentificacdo de Address/M ask -> Gateway. Para induir mais identificagtes de
gateway, procedacomo indicado abaixo.

[~ Publish MALC addreszes

I
dep‘utad_ér‘é 4 I I yI
[ Show kemel meszages

IShnw Rrauting table j ¥ Enable Source Routing

Addrezsz/M azk -+ Gateway Flage Uze |nterface
192 168.0.128/25 -» 192.168.0.3 uzs 0
192168.0.0/25 - 192 168.0.2 U ] Il

Ap0s preencher os dois espagos abaixo

como indicado nos comentarios, pressione
o botdo ADD.

Verifique que o conjunto digitado passara
aconstar no auadro.

BSD= route add -net 0.0.0.0 -netmask 0.0.0.0 -gateway 0.0.0.0

m“ mm £ m 3 m mm m = II}E:IftHnIe - Interface

] I L ancel

Incluaarede IP aser transferida para Inclua o nimero | P damaguina
o outro lado da ponte. gue iraexecutar atransferéncia
dos datagramas entre as redes

Pressione OK para encerrar a configuracéo do computador.

Todos os computadores devem ser configurados, exceto a Ponte que j& possui sua tabela criada
por possuir interfaces conectadas as duasredes.

Envie um datagrama do computador 1 para o 3. Se tudo esta certo, o datagrama deve passar pela
Ponte e chegar até ao computador 3, sendo devolvido ao computador 1 pelo mesmo caminho. Se
isto n&o aconteceu, fale com o professor.

2 - Agora observe uma das utilidades de uma Ponte. Crie vérios datagramas do computador 1 parao
2 evice-versa. Notou que este tréfego ndo esta afetando os computadores 4 e 5. Crie datagramas
entre os computadores 4 e 5. Eles ndo passam pela Ponte!

- Observe que somente os datagramas destinados a computadores que estéo nos dois lados da Ponte
s80 transportados para os hubs das redes de destino.

- Reflitacomo vocé pode utilizar isto paramelhorar a situacdo de umarede local que apresenta
trafego muito eevado.

- Reflitaqual € aimplicacéo da aplicacdo da mascara no funcionamento da rede proposta na questéo
1

Bom traba ho!



